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Marsha Jean Falco, especialista em genética de populagdes, estudava, em insilva@cal.berkeley.edu
Cambridge, a incidéncia de epilepsia em pastores alemdes. . . Nas suas

fichas, para evitar repeticdo excessiva de textos, utilizou uns desenhos

coloridos que se distinguiam bem entre si. Daf a criar um jogo com esses

simbolos foi um pequeno passo. Os filhos levaram-na, 16 anos depois,

em 1990, a comercializd-lo. Foi um enorme sucesso, tendo ganho vérios

prémios internacionais!

Ojogo SET® foi inventado por Falco nas cir-
cunstancias descritas acima. Trata-se de um
jogo de cartas. Cada uma tem quatro caracteristi-

cas, e cada uma delas pode assumir trés valores.

O baralho contém todas as cartas possiveis, que | Il

sdo em nimero de 3* =81. LI
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O conceito fundamental deste jogo é o set. Um set T
é qualquer conjunto de trés cartas as quais, relativa- m || ||| }

mente a qualquer das qualidades listadas, sdo todas

iguais ou todas diferentes. Em cima, um exemplo de set, ji que as cartas sio todas iguais quanto
a numero e a enchimento, e todas diferentes relativamente a cor e a forma.
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As caracteristicas sdo: O conjunto de cima nio é um set, porque, se bem que as cartas cum-
I.Numero (1,2 ou 3) pram a regra fundamental quanto a nimero, cor e enchimento, falham
2. Cor (vermelho, violeta ou verde) na forma.

3. Forma (oblongo, til ou losango)
4. Enchimento (sombreado, vazio ou cheio)
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Na versao mais difundida, o jogo consiste em colocar
12 cartas na mesa, formando uma matriz 4x3 onde os
jogadores procuram sets. Quando um jogador identifica
um, anuncia em voz alta “set” e retira as trés cartas res-
pectivas. Se os adversdrios concordarem que se trata de
facto de uma configuragdo vélida, o jogador ganha um
ponto, mas se se tiver enganado perde um ponto. As trés
cartas sdo substituidas e o jogo continua. No fim ganha
quem tiver mais pontos.

Devo avisar os leitores de que é ficil ficar viciado...

O The New York Times publica problemas deste jogo.
Na figura a direita o desafio consiste em encontrar seis
sets (ndo tém de ser disjuntos).

Ha4 varias questbes, muito matemadticas, que surgem
naturalmente. Deixo aqui algumas:

® Quantos sets diferentes se podem formar com as 81
cartas do baralho?

® Serd verdade que, dadas quaisquer duas cartas, é
possivel encontrar uma terceira formando um set?

® Qual é o maior ntimero de cartas que ndo contém
nenhum set?

Benjamin Lent e Diane Maclagan deram uma descricdo
geométrica deste jogo baseada na identificagdo do bara-
lho com 4 onde F; é o corpo com trés elementos e as
possibilidades das quatro qualidades se fez corresponder
os elementos do corpo: 1,2 e 3.

Com esta abordagem, trés cartas formam um set exac-
tamente quando os correspondentes pontos em ]Fé1 sao
colineares!

Moral da estéria: O SET® é um belissimo jogo e af estd
a imensa matematica para o confirmar!
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