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GAZETA DE MATEMATICA

MOVIMENTO MATEMATICO

PROGRAMA DA CADEIRA DE INTRODUCAO AOS COMPUTADORES E PROGRAMAGAO,
DO 1.° SEMESTRE DO 1.° ANO DO INSTITUTO SUPERIOR TECNICO

1. Evolugio historica dos instrumentos de cdleulo
e das mdquinas de cartdes e de fita perfurada, com
particular referéncia para os de cardeter digital: o
dbaco, a mdquina de Pascar, a mdquina de calcular
vulgar, as mdquinas de Jacquarp, de Bamaaes, de
Hourerith, as tabuladoras, calculadoras, ete.

2. Estrutura dos modernos computadores, com
indicagdo de algnmas das suas possiveis unidades de
entrada e saida. Breve referéncia aos primeiros com-
putadores e as vdrias geragdes de computadores. Con-
ceito de computador de programa armazenado inter-
namente.

3. Sistemas de numeragfo. Operacdes em vdrias
bases e conversio de umas para outras. Exemplos da
mesma operagio realizada com os mesmos nimeros
considerados em bases diferentes. Bases bindria e
hexadecimal. Referéncia especial 4 base octal.

4. Estudo de um computador virtnal. Discussio
de topicos tais como comprimento das palavras, sis-
tema de numeragdo, capacidade de memodria, repor-
tério de instrugles e seus formatos, registos, etec.
Ciclos de instrugdo. Ciclos de execugfio. Entradas e
saidas; interrupgdes. Conceitos de programa e ins-
trugio. Os vdrios tipos de instrugdes : aritméticas, de
controle, de entrada e saida e declarativas.

5. Técnicas de programagio. Diagramas de blocos.
Modificagdo de enderegos em memdria. Breve referén-
cia as sub-rotinas.

6. Estudo da linguagem simbdlica do computador
estudado no Capitulo 4. As vidrias fases da passagem
de programas em computadores: tradugfo para lin-
guagem maquina e execugio. Macroinstrugoes.

7. Estudo de alguns dos possiveis erros e seus
diagnosticos. Breve estudo da andlise numérica de
erros, com enfase para a sua propagagio. Exemplos.

8. Aritmética de virgula flutuante. Notagdes.
Nimeros normalizados. Precis3o dos cdlculos efectua-
dos em virgula flutuante. Precisdo simples e precisdo
aumentada.

9. Aritmética de precisio multipla; aritmética
modular. Métodos digitais e modulares da multipli-
cagfio. Aritmética racional.

10. Estudo intensivo de algumas linguagens auto-
midticas: FORTRAN, ALGOL, linguagem de Iversox,
ete. Resolugio numérica de problemas matemaiticos
de cardcter elementar: cdlculos com polindmios,
sucessdes e séries, fungdes transcendentes elementares,
nimeros complexos, vectores e matrizes, ete.

11. Técnicas digitais de tracejamento de gréficos.
Técnicas interactivas.

12. Breve referéncia a técnicas avangadas, tais
como: linguagens conversacionais, multiprogramagio
e multiprocessamento, tempo partilhado, memdrias
virtuais, ete.
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