MATEMATICA E JOGOS

Nao pretendemos nesta seccao fazer qualquer introdugido 4 teoria dos jogos

matemdticos. A secgio nio teri alids um modelo fixo.

Umas vezes constari de pe-

quenas questoes ou problemas matemadticos apresentados na forma de um jogo, outras da

andlise matemdtica de pequenos jogos, outras ainda, simplesmente, de pequenas noticias

ou biografias que caibam neste tema,

Em resumo, pretendemos sublinhar o aspecto

lidico da matemdtica. Muitos jogos tém por sua vez duas componentes essenciais — o

acaso e a estratégia — que permitem analisd-los matematicamente. E neste contexto que

situaremos a matemdtica e os jogos.

A lei do mais fraco

A matematica surge, frequentemente,
como um auxiliar da nossa intuigao e
senso comum, entrando, por vezes, em
contradigao com uma e outro. E o caso
do jogo-problema que dirijo aos leitores
e que ira acompanhar-nos, futuramente,
durante algum tempo, dada a riqueza de
questoes e de variantes que permite.

O problema é classico e poderiamos
chamar-lhe:

A lei do mais fraco

Imagine-se uma luta entre 3 pistoleiros
A, B e C com distintas capacidades de
tiro. Por exemplo: A é 100% certeiro, B
80% e C somente 50%.

A luta ira desenrolar-se do seguinte
modo: apos o sorteio totalmente aleatério
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para decidir da ordem por que vao dis-
parar, um de cada vez tera a liberdade de
alvejar o adversario que quiser ou atirar
para o ar ou mesmo para si proprio. A
luta prossegue em disparos sucessivos até
que reste somente um pistoleiro vivo.

Questdes:

1) Quais as estratégias optimas que
deverao seguir cada um dos pis-
toleiros de modo a aumentar as suas
probabilidades de sobrevivéncia?
Em particular, realce qual a es-
tratégia optima para o pistoleiro
mais fraco, C'7

2) Quais as probabilidades de so-

brevivéncia de cada um dos pis-
toleiros se todos seguirem as suas

estratégias optimas?
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Variantes: Pode pensar-se em al-
terar as regras do jogo, permitindo, por
exemplo, que os pistoleiros disparem em
simultineo, e continuem do mesmo modo
a luta até que nao mais do que um deles so-
breviva (neste caso, pode obviamente nao
sobreviver nenhum!).

Ficamos a espera das solugoes, mesmo
que incompletas, que os leitores nos quei-
ram enviar € procuraremos, em numeros
préximos, publica-las e comenta-las.

NOTICIA
Realizaram-se os 4% Campeonatos
Internacionais de Franga de Jogos

Matematicos e Logicos: Meias-Finais a
28 de Abril e Final a 7 de Julho na “Cité
des Sciences et de 1'Industrie” em Paris.
Contamos poder apresentar no préximo
nimero problemas e outras noticias so-
bre esta realizagao.




