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podem passar, alguma 

mercadoria tem de ser 

transacionada entre a 

e a zona de compra/

Neste jogo ganha a 

-

se de todos os bens.

-

-

E se as regras permitissem negociar, em cada jogada, dois ti-

-

fazer, pelo menos, uma troca (de um tipo).
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mas somente de um produto
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dos seus sacos de arroz (des-

-
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Figura 1: Cada senha de 

racionamento corresponde  

a um tipo de produto.

Figura 2: Os Fulanos e os Cicranos 

determinam as quantidades iniciais 

de cada um dos quatro recursos   

pelo lançamento de um dado.

Figura 2: Os Fulanos e os Cicranos


