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VIDA A ANDAR PARATRAS

O Jogo da Vida foi inventado por John H. Conway no comec¢o da década
de 70 do século passado. Numa visita a Martin Gardner, entre “outros 50
assuntos de que queria falar”, mostrou como, no tabuleiro de Go, se pode
implementar este jogo. Gardner ficou maravilhado e popularizou o Jogo
da Vida nas pdginas do Scientific American e em alguns dos seus livros.
O volume de trabalhos de investigacdo a que deu origem é incalculavel!

Mathematical Association of America publicou mais

ma homenagem ao maior divulgador de sempre, Mar-

tin Gardner in the Twenty First Century, editado por M. Henle e

B. Hopkins. Aqui se recolhem textos do préprio Gardner, bem

como de outros, inspirados em temas caros ao homenageado.

Desta obra retiramos uma variante do jogo de Conway intro-
duzida por Yossi Elran: Vida a Andar para Trés.

Num tabuleiro quadriculado, cada célula pode estar viva
(ocupada) ou morta (vazia). Na gera¢do seguinte, permanecem
vivas as células que tiverem duas ou trés casas vivas entre as
oito células vizinhas. Nasce vida numa célula vazia com exata-
mente trés vizinhos vivos. Morrem todas as células vivas que
tenham menos de dois ou mais de trés vizinhos vivos.

Vejamos duas geragdes a partir de uma configuracdo inicial.
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Dada uma configuragéo, a geragdo seguinte determina-
-se sem ambiguidade. Contudo, hd muitas possibilidades
para o antepassado direto de cada geragdo. Youssi Elran
propoe alguns puzzles em que, dada uma configuragdo, se
pretende obter um antepassado direto, satisfazendo algu-
mas restri¢des.

Vejamos um exemplo de Vida a Andar para Trds em que
se exige que as casas vivas estejam mortas na geragao ante-
rior. Note-se que agora o diagrama da esquerda representa

o futuro, o da direita, o passado imediato.
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Propomos o exercicio de encontrar paternidade para mais

duas configuragdes, com a mesma restrigao.
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Um quebra-cabegas um pouco diferente: na configuragdo
seguinte acrescente pegas negras ao tabuleiro de forma a que
somente as brancas tenham exatamente trés pecas vizinhas
(os vizinhos podem ser pegas brancas ou negras) e mais ne-
nhuma casa do tabuleiro tenha exatamente trés vizinhos. Ne-
nhuma das pegas negras pode ter dois ou trés vizinhos (bran-

COS OU Negros).
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Algumas notas sobre os problemas do tdltimo ntimero.
1. Dois homens metem-se a caminho para um longo passeio.
Em cada dia o primeiro percorre 20 milhas, o segundo, uma
no primeiro, duas no segundo, trés no terceiro, etc. Quando
é que o segundo apanha o primeiro?

Trata-se de resolver 20x = x(x + 1)/2, que dd x = 39.

2. Um homem é encarregado de transportar 90 magas entre
Borgo e Perugia, que distam 30 milhas entre si. Ele s6 conse-
gue carregar 30 e come uma por cada milha percorrida. Como
maximizar o nimero de magds que chegam a Perugia?

Por lapso faltava, no nimero anterior, a mengdo ao nu-
mero de magas inicial, 90. A solucdo de Luca Pacioli consis-
te em efetuar uma paragem ap6s 20 km, no local para onde
se levam tantas magds quanto possivel (em trés viagens): 30.
Depois, uma tltima caminhada, de 10 km permite chegar ao
destino com 20 magas. Contudo, fazendo duas paragens, uma
ap6s 15 km, num local onde se acumula 45 magas, e outra de-
pois de percorrer mais 5 km, para onde se desloca 35 magas,

permite chegar ao fim com 25 macis.

3. O Sr. Atikin vai de Labutes a Latrum e regressa a Labutes.
A sua velocidade é de 4 km/h em terreno plano, 3 km/h nas
subidas e 6 km/h nas descidas. Partiu as 9:00 e regressou a
casa as 13:00. Sera que pode deduzir-se a distincia entre La-
trum e Labutes?

Como o percurso é de ida e volta, cada subida e cada des-
cida sdo percorridas uma vez a subir e outra a descer. A ve-
locidade média de uma viagem cujas metades se vencem a
3km/hea6km/hé..4km/h (4 é a média harménica de 3
e 6). Assim, temos a velocidade média da viagem e o tempo
que ela durou (4 horas). A distancia entre Labutes e Latrum é
metade de 4x4 km, isto é, 8 km.
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O Centro de Formacao da Sociedade Por-
tuguesa de Matematica continua a contribuir

para um continuo aprofundar de conhecimen-
tos nas diversas areas da Matemética.

Yisite o nosso site em www.formacao.spm.pt
e esteja atento s novidades que irdo surgir
para o proximo ano letivo.




