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DECIFRANDO OS PAPIROS DE HERCULANO

As recentes descobertas resultantes da decifragdo de papiros carboni-
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zados motivam uma breve viagem ao mundo da papirologia.

leitor habitual da Gazeta de Matemitica sabe que,

percorrendo os diversos niimeros desta publicagéo,
pode encontrar interessantes artigos contendo referén-
cias diretas ou indiretas a textos de matemdtica bastante
antigos (por vezes, com séculos de existéncia). Por exem-
plo, uma obra de meados do século XVII, recentemente
descoberta, contendo uma parte relativa ao ensino da
aritmética, é o tema da secgdo Histérias da Matemdtica do
presente ntiimero. Na verdade, os leitores da Gazeta sdo
beneficidrios do labor de autores para quem a contextuali-
zagdo histérica ocupa um lugar fundamental na compre-
ensdo das ideias expostas, do modo como estas evoluiram
ou como foram o motor para diversas dreas das ciéncias.
Frequentemente, a consulta das fontes originais pode re-
velar-se uma tarefa dificil, levando a cita¢do de fontes se-
cunddrias, o que pode comportar os seus riscos, haja em
vista o curioso episédio da figura de Legendre, relatado
no Canto Délfico deste nimero, em que a repetigdo de um
erro de identificagdo se propagou até hd bem poucos anos.
Noutros casos, tal consulta é manifestamente impossivel,
seja porque da obra citada apenas nos chegou noticia por
tradigdo oral e dos trabalhos que a citam, seja porque ha
documentos que, devido ao seu estado, tém sido dados
como perdidos no que concerne ao estudo do seu contet-
do. Relativamente a estes, os desenvolvimentos tecnoldgi-
cos nas ultimas décadas tém sido de tal ordem, que per-
mitiram decifrar textos contidos em papiros danificados
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ou mesmo carbonizados, de modo nao invasivo, evitando
0 que seria a sua provavel destruigdo se manipulados ma-
nual ou mecanicamente.

O trabalho pioneiro nesta 4rea data de 2002, quando
Brent Seales, um especialista em Ciéncia Computacional
da Universidade do Kentucky, e a sua equipa criaram um
sistema hoje conhecido por desenrolamento virtual. Esta
técnica consiste num conjunto de passos (a digitalizagéo,
a segmentagdo e o achatamento, e a detecdo de tinta) im-
plementados com o auxilio de algoritmos computacionais
que permitem converter os resultados visuais de um ob-
jeto obtidos por imagiologia numa representacdo plana.
Oresultado sdo imagens planas do que se encontra escrito
num dado suporte (por exemplo, um livro ou um rolo de
papiro). Uma vez produzidas as imagens, continuam a ser
necessdrios especialistas que saibam ler e interpretar os
conjuntos de caracteres obtidos. Seales demonstrou que
o desenrolamento virtual funcionava laboratorialmen-
te, pelo que o passo seguinte consistia na sua aplicagdo
na leitura de papiros carbonizados. Bastante conhecidos
entre os estudiosos de manuscritos antigos sdo os rolos
de papiro (cerca de 1800) encontrados em Herculano, em
1750, carbonizados por correntes de gds e matéria vulca-
nica ap0s a explosdo do Vestivio em 79 d.C. A atualmente
conhecida por Villa dei Papiri, continha uma biblioteca re-
pleta de manuscritos de filosofia. Em 2005, Seales propds
que os papiros de Herculano pudessem ser lidos através



deste novo método, mas deparou-se com a resisténcia ini-
cial no acesso a estes fragmentos por parte de papirolo-
gistas e dos responséveis pelas bibliotecas que os conser-
vam (na Biblioteca Nacional de Népoles, numa das biblio-
tecas da Universidade de Oxford e no Institut de France).
Jd em 2016, e ap6s desenvolver um inovador programa de
computador para localizar e mapear superficies 2D den-
tro de um objeto 3D, a equipa de Seales aplicou a técnica
de desenrolamento virtual para decifrar o texto do antigo
papiro de Ein-Gedi - revelando que continha o inicio do
Livro do Levitico (um dos textos biblicos mais antigos ja
encontrados). No caso dos papiros de Herculano, a tinta
presente é bastante menos visivel, por ser a base de carbo-
no. Foi preciso desenvolver algoritmos de aprendizagem
automdtica para detetar e amplificar os vestigios de tinta
presentes nos papiros, e “aprender” como os padrdes nos
dados aparecem quando a tinta estd presente.

Seales tornou universalmente acessiveis os seus da-
dos, métodos e resultados, dando impulso para que jo-
vens especialistas em inteligéncia artificial e redes neu-
rais empreendam na decifragdo dos papiros. Na sequén-
cia, em marco de 2023, com a ajuda de financiamento
privado, Seales e Nat Friedman (fundador do GitHub),
lancaram o Vesuvius Challenge’, uma competicdo inter-
nacional de aprendizagem automdtica e visdo computa-
cional com o objetivo de decifrar os papiros carbonizados
de Herculano. Os media deram ja conta, no inicio de 2024,
dos primeiros resultados alcancados por um trio de jo-
vens investigadores: Youssef Nader, estudante egipcio de
doutoramento em Berlim, Luke Farritor, estudante norte-
-americano, estagidrio da SpaceX, e Julian Schilliger, es-
tudante suico de robética. Primeiro individualmente, e
depois de modo colaborativo, os vencedores do prémio
(no valor de 700 000 doélares) alcangaram mais do que o
exigido: além de decifrarem quatro passagens de 140 ca-
racteres cada, com pelo menos 85% dos caracteres recu-
perdveis, fizeram-no com fragmentos adicionais de texto
num total de dois mil caracteres.

Entre os continuadores do trabalho de Seales situa-
-se 0 grupo do professor Graziano Ranocchia, filélogo da
Universidade de Pisa, responsavel pelo langamento do
Greek Philosophical Schools Project’, uma iniciativa com
financiamento da Unido Europeia que visa digitalizar e
tornar acessiveis textos gregos antigos, bem como criar
uma plataforma em cédigo aberto para edigdo critica e
colaborativa dos textos decifrados. Ranocchia defende
que s6 o esfor¢co multidisciplinar e a colaboragao entre es-
pecialistas de diversas areas poderdo conduzir a avangos

significativos na decifragdo dos papiros de Herculano. Os
trabalhos desta equipa foram bem-sucedidos no que se
refere a leitura de um papiro revelando varios aspetos da
vida do filésofo Platdo, o que foi amplamente divulgado
nos primeiros meses de 2024.

A maioria dos papiros de Herculano até agora decifra-
dos contém textos filosoficos e literdrios, particularmente
obras do filésofo epicurista Filodemo de Gadara (110-35
a.C.), autor do Indice dos Filésofos Gregos, talvez a mais anti-
ga historia da filosofia grega de que hd conhecimento. To-
davia, em artigo de 2002, Richard Janko, especialista em
Estudos Cléssicos, ao descrever novos achados na biblio-
teca de Herculano, menciona ter-se encontrado num dos
papiros referéncia a obra, atribuida a Zenao de Sidon, in-
titulada Em Resposta ao Ensaio de Crdtero Contra o [trabalho
de Zendo] “Sobre as Provas Geométricas” . Janko descreve-a
como a mais antiga resposta conhecida a uma recenséo
polémica de uma obra.

Esperamos que a leitura dos artigos desta Gazefa seja
tdo estimulante quanto a acima descrita incursdo no
mundo da papirologia.

https://scrollprize.org
https://greekschools.eu
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