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Morreu John H. Conway. Neste pequeno texto, quis trazer algumas
impressdes pessoais sobre a maneira como a sua vida tocou a minha.
Para uma resenha da sua obra matemdtica nao sou a pessoa indicada.
O legado cientifico de Conway é profundo e diversificado, vai da
Légica a Teoria das Fungdes, da Combinatéria a Algebra, da Geome-
tria a Computagdo... Além dos seus contributos, hd a sua personali-
dade bipolar. Depressao e euforia nao lhe eram estranhas. Hd mate-
maticos cujas vidas bizarras sao vistas com simpatia e curiosidade,
devido, no fundo, a respetiva relevancia matematica. Nao é o caso de
Conway, que teve uma vida plena, com os altos e baixos préprios de
um homem que viveu relagdes subjetivamente complexas com o seu
semelhante. Mas isso sdo contas de outro rosario...

primeiro contacto pessoal que tive com Conway su-

cedeu nos anos 90 do século passado. Era eu aluno
em Berkeley, quando dei com um problema fascinante no
Mathematical Intelligencer, John Conway o seu autor. Vim a
publicar este problema no Boletim da SPM 42, em 2000. Aqui
o repito.

UM PROBLEMA PARA AMBIDEXTROS
Com a méao direita escreva no papel o niimero 2.

Use as 14 fra¢des seguintes para gerar duas sucessodes de
nimeros naturais de acordo com as instrugdes.

17 78 19 23 29 77 95 77 1 11 13 15 15 55

91 85 51 38 33 29 23 19 17 13 11 14 2 1

Se r é o tltimo nimero escrito com a mao direita, procu-
re a primeira fragdo cujo produto com r produz um niimero
inteiro. Escreva esse niimero no papel com a méo direita. Se
esse niimero é uma poténcia de 2, digamos 2°, escreva s com
amado esquerda.

Que sucessdo esta assim associada a méo esquerda?’

Esta questdo mexeu comigo o suficiente para, encon-
trado o email de Conway, lhe enviar uma mensagem. Es-
perava, no mdximo, uma resposta com uma referéncia nas
semanas seguintes. Pois Conway respondeu no mesmo dia,
trocdmos vérias mensagens, e uma versdo da sua expli-
cagdo apareceu no Boletim da SPM 43, em 2000. Claro que
fiquei muito impressionado! Como pode um matemético
da sua envergadura perder tempo com um estudante como
eu!? Bem, ao longo dos anos estivemos juntos mais vezes, e
acabei por perceber que Conway nunca desistiu da maravi-
lhosa tarefa de promover o prazer de pensar. Para tal, nada
melhor do que a matematica!

Conway teve colaboragéo regular com o programa No-
vos Talentos, da Fundacdo Calouste Gulbenkian. Numa
sua visita, na Curia, tive oportunidade de o entrevistar.”
A minha primeira pergunta teve a ver com um evento que

A resposta € a sucessao dos nimeros primos, na sua ordem natural!

2"Entrevista com John Horton Conway", Boletim da SPM 51, outubro de
2004, pp. 49-53; "“Breakfast with John Horton Conway"”, Newsletter of the
European Mathematical Society 57, September 2005, pp. 32-34.
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eu presenciara uns anos antes, no Mathematical Sciences
Research Institute, em Berkeley. Conway, ao explicar como
conseguira provar uma dada férmula, sentiu necessidade
de transmitir a assisténcia a alegria avassaladora associada
ao sucesso nessa empreitada. Deitou-se repentinamente no
chéo, de barriga para o ar, agitando os quatro membros en-
quanto gritava de alegria. J4 agora, aqui estd a férmula em

questao:

1 1
4 =1
2 2

Se o problema acima evidencia um entendimento profundo
e agudo da matemética elementar, esta expressdo inocente
estd prenhe de sentido novo, a luz da Teoria dos Jogos Com-
binatdrios, que criou com Richard Guy e Elwyn Berlekamp,
também recentemente desaparecidos. Conway criou um
mundo novo, o dos jogos (também conhecidos por “jogos
a Conway”), no seu livro On Numbers and Games.* Trata-se
de jogos em que dois jogadores alternam, sem intervencao
da sorte nem informacao escondida, que se conseguem co-
dificar usando um novo sistema generalizado de ndmeros,
criado por Conway, os ntimeros surreais. Nasceu aqui uma
nova drea académica, mas também todo um universo, sufi-
cientemente vasto para conter ntimeros, infinitésimos, infi-
nitos, jogos...

Conway desenvolveu esta teoria a partir do jogo oriental
Go, de que era um dos poucos praticantes em Cambridge.
Esta caracteristica de criar em dreas ndo previamente fa-
miliares ¢é talvez tipica das grandes mentes. Nos anos 60,
descontente com o seu progresso cientifico, reservou algum
tempo semanal para se dedicar ao problema de encontrar
grupos simples finitos. Na primeira noite encontrou a or-
dem de um novo grupo (19 digitos) e, mais tarde, foi um dos
mais relevantes autores do Atlas dos grupos finitos.

O Atlas surgiu em 1985 e contém informagdes vérias so-
bre uma lista de cerca de 90 grupos finitos. A sua elaboragdo
constituiu um dos grandes esforgos coletivos dos matema-
ticos do século XX.

Contra a sua vontade, John Conway é mais conhecido
universalmente como o criador do Jogo da Vida. Este jogo
para zero jogadores depende somente da configuragdo
inicial e das regras que definem as sucessivas geragdes.
A literatura académica associada a este autémato celular é
imensa!

Martin Gardner, o principe dos divulgadores, dedicou-
-lhe um livro, porque a colaboragdo de Conway com o autor
da coluna “Mathematical Games” do Scientific American foi
muito frutuosa. Ndo deixa de me maravilhar contemplar
este didlogo entre um dos maiores matemdticos do seu
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tempo e um escritor
apaixonado pelos te-
mas, mas sem qual-
quer  preparagao
formal. A qualidade
dos textos de Gard-
ner atesta a bonda-
de deste binémio: o
prazer no raciocinio
rigoroso e criativo
serviu de terreno co-
mum a uma intera-

¢do exemplarmente

Figura 1. J. H. Conway com o Atlas,
fértil. da sua autoria em colaboracdo com

S. Norton, R. Curtis, R. Parker e R.
Wilson. (Foto: Siobhan Roberts).

Nos encontros
em homenagem a
Martin Gardner -
Gathering for Gardner — em que Conway participava regu-
larmente, tive oportunidade de testemunhar muitas mani-
festacdes da sua personalidade exuberante. Nestes eventos,
muitos assuntos sdo abordados, da matematica pura a ma-
gia, passando pelos jogos. Conway, apaixonado por todos
eles, intervinha a sua maneira, o mais das vezes gritando
do fundo da sala. Contudo, eu ouvi-o sempre com atengao,
porque para la da forma, o contetido das suas tiradas era
sempre enriquecedor. O que John sabia, sabia-o com uma
profundidade essencial que escapa ao comum dos mortais.
E que todos conhecemos os sélidos platénicos, mas, acre-
ditem, o dodecaedro e os seus pares nunca tiveram outro
amigo intimo como John Horton Conway.
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Figura 2. Trés gera¢des no Jogo da Vida.
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Os Numeros e os Jogos, Gradiva 2010.Também em portugués, de Conway
e Guy: O Livro dos Niumeros, Gradiva 1999. De Donald Knuth, Nimeros
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