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A ARITMETICA E O SONHO

Na matemadtica, podemos fazer descobertas sé com

Na matematica, podemos idealizar.

meu filho mais velho tem 6 anos e frequenta o pri-
meiro ano do primeiro ciclo de escolaridade. Ontem,
durante o pequeno-almogo, disse-me:

— 2+2=4, 4+4=8, 8+8=16, 16+16=32, e agora continua tu.

Eu continuei:

— 64, 128, 256, 512, 1024...

Interrompeu-me:

— Estds a ver mde, ficamos com numeros grandes
muito depressa.

Ao que respondi:

— Tens toda a raz&o!

Lembrei-me de uma experiéncia que li num blog de
divulgagdo matemadtica. Peguei numa folha de papel e do-
brei-a ao meio. Depois dobrei-a outra vez ao meio e assim
sucessivamente. Ao fim de seis dobras, tinhamos a espes-
sura de um caderno. Mas tornou-se dificil continuar a do-
brar. Conclui:

— Se dobrdssemos 42 vezes ficarfamos com uma torre
mais alta do que a distancia da Terra a Lua e se dobrasse-
mos 51 vezes, a torre seria mais alta do que a distancia da
Terra ao Sol.

O rapaz ficou com ar sonhador. E ele e o irm&o mais
novo comegaram imediatamente a fazer planos para uma
subida até a Lua no préximo domingo. Decidiram néo su-
bir ao Sol porque estd demasiado quente.

A matemadtica envolve e estimula a imaginacao.
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O pensamento.

A criatividade tem na matemadtica um papel tdo primordial
como noutras formas de expressao artistica, como a litera-
tura, a musica ou a pintura. Para descobrir algo de novo é
preciso uma ideia, em particular uma ideia que funcione.
Asboas ideias surgem nao sé da intuicdo, que é baseada na
experiéncia, mas também de muita imaginagao.

Imaginativos como sdo, os matemdticos criaram um
universo que ndo se pode tocar nem sentir ou avistar.
O processo de extrair a esséncia fundamental de um
conceito e fazé-lo residir apenas no universo das ideias,
removendo a dependéncia do mundo real, permite gene-
ralizar, agregar e unificar objetos e linhas de raciocinio,
e aumenta o potencial de aplicagdo em diversas dreas.
A abstragdo possibilita a concegdo e a compreensdo de
objetos aparentemente irreais. Por exemplo, a nossa visao
estd limitada a trés dimensdes. Mas podemos pensar num
cubo em dimensdo quatro, um hipercubo, usando uma
analogia dimensional para fazer o salto de trés para quatro
dimensdes, para a seguir entender o andlogo n-dimensio-
nal. A abstra¢do ndo é apenas fascinante, ela desempenha
um papel central na atividade humana. E as passagens
desse universo abstrato da imaginacdo matemdtica para o
mundo concreto estdo na origem de enormes progressos
cientificos.

Convido-vos a leitura de mais um inspirador nimero
da Gazeta de Matemiitica e fago votos para que nesta prima-
vera sejam especialmente criativos.



